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• 名前：石戸 奈々子
• 所属：慶應義塾大学教授/CANVAS代表/超教育協会理事長
• 得意分野：デジタル教育、デジタルえほん、子どもとメディア
• 自己紹介：Pepperを家族に迎え入れて１年半。ロボットと人間の共生を堪能。Pepper社会貢献プ

ログラムプログラミング成果発表会審査員、STREAMチャレンジコメンテーター等をつとめ、
Pepper応援団の一人。

• 名前：鵜口 大志
• 得意分野：法人向けアプリ開発、クラウドサービス連携、プログラミングイベント技術支援
• 自己紹介：Pepperの発売当初からロボアプリ開発を行い、数多くの法人向けアプリに携わってき

ました。Pepper で提供できる新しい価値を生み出していくことをモットーにしています。またアプリ
開発の経験を活かしロボアプリ技術書の執筆や、Pepperを用いた各種イベントにも技術協力とし
て積極的に関わっています。

• 名前：大関 裕之
• 所属名：茨城県 防災・危機管理部 防災・危機管理課
• 得意分野：防災ICT、防災DX​
• 自己紹介：地震・津波災害や風水害をテーマとする防災教育に活用するため、2021年１月に

Pepperを導入し、仲間と協力して優れた防災授業コンテンツになるよう磨きをかけてきました。
2023年8月末までの２年７か月間に約280回の授業を開催し、約12,300名の主に小学生の皆様に
受講していただきました。引き続き10万人を目指して取り組んでまいります。

• 名前：沖村 俊介
• 所属名：広島県 危機管理監 みんなで減災推進課
• 得意分野：デジタル技術を活用した防災減災、防災教育の企画・立案
• 自己紹介：広島県では、マイタイムラインを活用した防災教育に力を入れています。具体的には、

Pepperが小学生にマイタイムライン教える防災出前講座などを県内小学校に展開しており、私も
微力ながら、Pepper講座のプログラミングなどに携わらせて頂きながら、将来を担う子供達への
防災教育を推進しています。

• 名前：川原田 康文
• 所属名：桜美林中学校・高等学校
• 得意分野：プログラミング指導とカリキュラム開発、ロボットを使った教育
• 自己紹介：これまで、LEGO、Pepper、BBC micro:bitなどを使ったプログラミング教育のカリキュラ

ム開発と指導、研究などを行ってきました。今、時代の変化とともに教育が変わりつつあります。
これからも少しでも子どもたちのため、この教育にかかわっていきたいと思っています。また、こ
れまで得た私の経験値を多くの方々と共有したいと思っています。



• 名前：園川 香おり
• 所属名： 浜松聖星高等学校
• 得意分野：データベースシステム開発・情報セキュリティ、難しい技術を、面白く伝える

こと
• 自己紹介：元輸送機器メーカーSE。受託開発と情報系専門学校非常勤講師を経て、2014年

より現職。パソコンの中だけで完結しない「モノを動かす」という体験を通して、社会
実装されている様々な技術へ興味を持ってもらいたいとPepperを活用しています。目指
すは「すべての人がテクノロジーでハッピーになる世界」です。

• 名前：小﨑 誠二
• 所属名：奈良教育大学大学院教育学研究科准教授
• 得意分野：教育データやAIを活用した授業や教員のスクールDX
• 自己紹介：高等学校国語科・情報科教諭20年、県教育委員会主幹等16年、 2021年4月から現職。 

日本語の語源や敬語に関する著作物多数。最近は、文部科学省教育データの利活用に関する
有識者会議委員。同学校DX戦略アドバイザー。著作物の教育利用に関する関係者フォーラム
初等中等教育専門 WG 委員。Adobe や Google のAIやクラウドデジタルツールやAIを活用した
教育について、現職教員や教職大学院生を指導している。専門分野は「公教育データ」「スクー
ル DX 」「教育 AI 」。

• 名前：Yoshimichi Suemune
• 所属名： クリエイティブオルカ、ライナークラフト
• 得意分野：VFX、モーション演出・ダンス制作、遠隔操作、多体ロボット同時制御、教育

支援
• 自己紹介：ロボットが伝統芸能を演舞する異色の映像作品『鏡花水月』はGINZA SHORT 

FILM CONTEST 2019で入賞を獲得。身体性に着目し様々なイベントで遠隔操作やモーション演
出によるパフォーマンスを実演。VFXやリアルタイム演出など、映像テクニカル分野の世界にも
身を投じています。

• 名前：園原 隆敏
• 所属名： 一般社団法人アイやまなし人材育成協会
• 得意分野：プログラミングの楽しさと大切さを伝えることを信条に活動しています
• 自己紹介：人型ロボット Pepper の実体が動きしゃべることは、嬉しく面白く、いろいろ

な気付きを与えてくれます。ロボットや情報機器で人の心や体を傷つけないとのメッセ
ージも込められます。ICTとプログラミングの紹介を通じて「夢と期待感をもって学ぶこ
とのできる地域づくり」につながることを目標にしています。

• 名前：キノコ
• 所属名：マッシュ＆ルーム
• 得意分野：子供向けプログラミング、地域イベント等での活用、わいわい楽しむこと
• 自己紹介：Pepperをかけ橋に人と人の輪をつないで笑顔をお届けします。地域・学校・会社内な

どでのイベントやプログラミング体験にキノコはいかがでしょうか？難しいことはできません！た
だワクワクして、モノづくりの楽しさに興味を持ってもらえると嬉しいですね。



• 名前：田村 昭夫
• 所属名： 社会福祉法人ぷろぼの 3Rマテリアルセンター
• 得意分野：アバター就労支援、カリキュラム講座、重度障がい者向け意思伝達装置サポー

ト
• 自己紹介：ICTを活用した障がい者の就労支援に従事。Pepperを遠隔操作し外出が困難な方

の新しい社会参加の方法支援。障がい者の所得向上に取り組む。

• 名前：なべちか
• 所属名： 株式会社ヘッドウォータースコンサルティング

• 得意分野：UXデザイン、自然な発話・アニメーションの制作・演出、シナリオ作成
• 自己紹介：Pepperのアプリ開発には発売前から関わり、違和感のないコミュニケーション

を生むためのUXデザインや、アプリ内でのキャラクター形成にかかわる部分の演出やシ
ナリオの設計に携わってきました。200以上のロボアプリ開発に関わった経験をいかし、
セミナー登壇やコミュニティ活動なども精力的に行っています。

• 名前：福田 哲也
• 所属名： 追手門学院

• 得意分野：ものをつくったり、新しいことに挑戦したりすることが大好きです。
• 自己紹介：追手門学院ロボット・プログラミング教育推進室室長 20年前にNASAの教育

基金をもとにはじめたロボット・サイエンス教育の普及・啓発に努めています。追手門学
院大手前中高ロボットサイエンス部の顧問として、生徒たちを導き、ロボコン世界大会優
勝を含む数々の成果を上げてきました。２度の文部科学大臣賞を受賞。日本のSTEAM教
育発展を願い、プログラミング教育のカリキュラム監修や出張講義などにも取り組んでい
ます。

• 名前：能代 惇司
• 所属名： 株式会社COLEYO
• 得意分野：PBL学習
• 自己紹介：お寺でテクノロジーを学ぶ教室「寺子屋LABO」、子ども時代の体験の数を増や

し、将来の選択肢を広げる教室「タッチ」、プロジェクト型教室「studioあお」の運営を
行なっています。Pepperを活用した課題解決プロジェクトやさまざま子どもたちのモチベ
ーションに合わせたプロジェクトを行いながら、楽しく活動をしています。

• 名前：髙橋 一行
• 所属名： Forex Robotics 株式会社
• 得意分野：法人向けアプリ開発、IoT連携、AIサービス連携、プログラミング技術支援
• 自己紹介：Pepper関連ハッカソンなどの活動を通じ、ロボットとAIサービスやIoTデバイス

などの連携アプリを作成してロボアプリ開発の楽しさを表現。またロボアプリパートナー
としてクライアントや開発者の技術支援やパートナーMeetUpのLTを通じて情報共有など
も行う。



• 名前：五十嵐 祐二
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部

• 得意分野：AI・ ICT教育支援、SDGsワークショップ、Pepperイベント企画
• 自己紹介：ソフトバンクCSR部署にて、地域において社会貢献事業の企画・推進を行って

おります。自治体や学校、企業・団体と連携し、SDGs地域支援、次世代育成、講座・セ
ミナー開催など幅広く積極的に活動を行い、地域社会への貢献を目指しております。

• 名前：伊豆 清貴
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部
• 得意分野：イベント企画（自治体連携でPepper活用）
• 自己紹介：地域課題の解決に向け、様々なジャンルの経験や資格（AI（G検定）、防災士、

環境問題への取組み）を活かし、Pepperの持つユニークなコミュニケーション機能を使っ
て、何かを訴求したいというニーズの実現に向けまい進しております。

• 名前：磯崎 靖彦
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部
• 得意分野：子ども向けプログラミング、地域イベントでの活用、スクールテンプレート制

作
• 自己紹介：小中学校向けの出前授業でPepperを用いたプログラミング学習を実践していま

す。その他にも、子どもたちがPepperに触れる場面を数多く創出するために、スクールテ
ンプレート（主に防災系）の制作も行っています。

• 名前：奥村 雅信
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部
• 得意分野：小中学校向けの義務教育でのSTEAM教育とPepper発音テクニックの追及
• 自己紹介：担当地域でのべ6000人ほどのSTEAM教育を支援しております。（2024年3月末時

点）学校教育以外でも子供たちの誰もが学べるような環境をつくれるよう努力してまいり
ます。この先一人でも多くの子供たちが”ワクワク”を感じられるようにPepperとともに活
動します！

• 名前：三鍋 洋司
• 所属名： 株式会社ＨａｐｐｙＨａｃｋ
• 得意分野：Pepper専門の開発と多数のChatGPT実績有
• 自己紹介：私たちの会社はPepperリリース以来、Pepperを中心としたシステム開発をリードしてき

ました。さらに、ChatGPTを活用したプロジェクトにも多数の実績を持ち、最新の技術とノウハウで
お客様のニーズに応えています。信頼の技術力で、あなたのビジョンを現実に変えます。



• 名前：武智 信行
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部
• 得意分野：子供向けプログラミング、Pepperイベント、指導者向け研修など
• 自己紹介：ソフトバンク株式会社の社会貢献部門にて、システム部門やPepper運用開発の

経験を生かし、Pepperを使ったプログラミングを中心とした利活用を推進。社外活動で
も、小学校向けPepperプログラミング授業やプログラミング講座を実施。Pepperを使っ
て、こどもたちの ITへの興味や笑顔を増やしたい。

• 名前：田山 秀貴
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部
• 得意分野：Pepperを使ったプログラミング授業や防災関係の授業
• 自己紹介：主に福島県の小中学校でPepperプログラミング体験や防災、環境のコンテンツ

を子供たに体験をしてもらってます。一緒に楽しみながら、学べたらいいなと思いますので
、よろしくお願いします！

• 名前：土井 圭次郎
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部
• 得意分野：児童向けプログラミング学習、イベント等での活用企画、防災・減災活動での活
用

• 自己紹介：Pepper導入自治体様向けにプログラミング学習の推進アドバイス 大学生と協同で、
小学校でのプログラミング学習サポートや仕組作りを行っています。Pepperのスクールテ
ンプレートを利用してプログラミング学習だけでなく防災、環境問題等の授業を推進。ま
た、自身が防災士であり「防災・減災」への活用を広めています。

• 名前：さんりえ。（直井 理恵）
• 所属名： ソフトバンク株式会社 テクノロジーユニット Chief Scientist室
• 得意分野：ロボットが一家に一台になるために必要なことを考えて行動すること。
• 自己紹介：​Pepperをきっかけに、各種ロボットイベント・ハッカソンへ参加、実績を積む。のちにロ

ボットのBtoC向け営業企画、感情エンジンの研究開発、国の機関にてPM、現在自律走行ロボッ
トの研究開発とコミュニケーションロボットメーカーを横断するPJを担当。プライベートで様々なコ
ミュニケーションロボットを購入。「ロボットがたくさんいる時代にするためにはどのようにすれば
いいのか」を、仕事では働くロボット、プライベートではコミュニケーションロボットの切り口で取り
組んでいる。

• 名前：西郷 リュウコ（しーしゃん）
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部
• 得意分野：教育プログラム支援、キャリア教育
• 自己紹介：Pepper活用方法の伝道師。防災／食育／認知症を学ぶ／生成AIまで、楽しい体

験を通じ学校や、地域で一緒に「学ぶ」場を創ります。



• 名前：山口 和代
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部
• 得意分野：​Pepperを活用した子ど向け授業やイベント
• 自己紹介：​PepperをはじめロボットやAIなど未来的なものが大好きです。学校や幼稚園でのイベ

ントや授業を通して、こども達がPepperやAIなどに触れ、新しい未来を創造し、これからの社会が
どう変わっていくのかを見続けたいと思っています。

• 名前：宮北 幸典
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部
• 得意分野：教材開発、AI、プログラミング
• 自己紹介：SIerにて携帯電話の組み込み開発、アプリサービス開発支援の後、イー・モバイル、

ワイモバイル、ソフトバンクでAndroidスマートフォンの商品企画に従事。2016年にプログラミング
教育事業である「Pepper 社会貢献プログラム」の立ち上げに参画。2021年からはAI教育の「AI
チャレンジ」も推進。主な著書・執筆に「MCPCモバイルシステム技術テキスト」「詳解 EZアプリ
(BREW)プログラミング 」「モバイルで動くウィジェット」（リックテレコム）

• 名前：長﨑 徹眞
• 所属名： ソフトバンクロボティクス株式会社
• 得意分野：子ども向けプログラミング教室、ビジネスコンサルティング
• 自己紹介：他者の課題解決そのものや課題解決力を磨くお手伝いをすることが好きです。2019

年にPepperを活用したプログラミング教育・探求学習の推進事業に出会いました。自らの活動が、
日本の教育の一助になればと願っています。福岡県で浄土宗寺院の副住職を務めています。

• 名前：松本 陽一
• 所属名： ソフトバンク株式会社 CSR本部

• 得意分野：児童向けプログラミング教室
• 自己紹介：地域の小学校や科学館等でプログラミング教室を実施しています。子供達が

Pepperと接することでプログラミングに関心を持ってもらい、将来、DX人材として活躍し
てくれたら嬉しいです。
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